
GVR VR 直播管理系统

使用指南

银河威尔科技（北京）有限公司

编号 日期 版本 修订/审核

1 9.9 1.0 银河威尔科技



目录
1 系统概述.........................................................................................................................................3
2 管理流程.........................................................................................................................................3
3 VR 直播案例....................................................................................................................................4



1 系统概述
该系统由银河威尔科技（北京）有限公司全流程开发，通过可视

化操作界面将 Web 服务器和 VR 应用《GVR“第二现场”》衔接起来，

系统整体架设在华为云。

管理人员使用该系统来实时提交、修改、审批、发布 VR 直播\

点播内容，甚至是交互功能的开启，特效功能的启用等。所同步的

VR 应用《GVR“第二现场”》更可以进行深度定制。

2 管理流程

图 2-1-1 APP 管理流程

该管理方案中除用户自行设置界面仅用户自己可见外，其他流程

均与搭建在华为云的服务系统发生数据交换，并同步在其他用户 VR

空间中。如：当前用户挥舞手柄，其他用户都能看到 VR 空间里有这

名用户在挥舞手掌。但是当前用户打开设置的界面无法被其他用户看

到，只能看到这名用户在隔空操作。



以 VR直播项目为例：

由导播台切镜后实时给到自研高效编解码服务器（直播工作站），

在符合客户要求的影视包装元素和定制模板的配合下拼接成3D交互

场景下的 VR 全景视频进入推流环节。预处理后的 VR 全景视频流通

过华为 5G CPE 无损推送到部署在华为云的交互服务器（已部署该系

统），对接 VR 眼镜用户的社交和交互模块，再进行服务器级分发，

最后到达用户端（如 VR 眼镜、手机等）。相较于传统非处理 VR 直

播，不存在实时封装从而大大提高有效视角的清晰度；专业广播级摄

影机提供长时间不间断 VR 直播服务；5G 技术的加持保证用户操作能

够及时反馈；加上适配 VR 眼镜交互的社交属性，大幅增强沉浸感。

3 VR 直播案例
根据客户直播规模设定

GVR 第二现场点播选择页



CBA2019 总决赛 VR 直播 VR 眼镜效果

华为 Mate30 发布会 VR 直播



2019 德玛西亚杯《英雄联盟》决赛 VR直播
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